BR5927

기술에도 한계가 있습니다.               15-11-20
모든 기술에도 한계가 있습니다.  20세기 초에 자동차가 개발되었을 때 속도가 느리고 소음이 많았을 뿐 아니라 포장된 길도 없었고 주유소도 대중화 되지 않아서 마차가 유용한 통행 수단이었습니다. 마차는 더욱 편리해졌고 사치스러워졌습니다. 자동차는 위와 같은 단점뿐만 아니라 값이 비싸서 일반 시민은 자동차보다 마차에 큰 호감과 관심을 가졌습니다.  자동차의 기술은 신생 기술이었지만 마차의 역사는 3,000년 된 기술이었으므로 자동차는 마차에 경쟁이 되지 않았습니다.  그렇지만 자동차의 기술이 급속도로 발전함에 따라 마차는 완전히 손을 들고 말았습니다.  즉 마차 기술은 종말을 고했습니다.
사진 기술은 어떻습니까? 20세기에는 광선에 비춰지면 영상을 만들어 주는 화학물질을 필름이나 종이에 발라서 현상과 인화를 하는 기술이 독점을 했었습니다. 즉 이스트만 코닥사와 일본의 후지 (Fuji) 사의 기술이 사진 산업을 지배했었습니다.  20세기 말과 21세기에 들어서면서 사진을 위한 현상과 인화기술은 종말을 고하게 되었습니다. 디지털 기술로 변천하면서 현상이 필요 없게 되었고 이런 새 기술의 출현에 적시에 대처하지 못한 이스만 코닥 (Eastman Kodak) 사는 100년의 전통을 접고 파산을 하고 말았습니다.  새로운 기술에 적절히 대처하지 못해서 파산을 한  대 회사들은 코닥사뿐만 아닙니다.  왕 (Wang) 컴퓨터, 콘티넨털 컴퓨터 등이 문을 닫았고 제락스 (Xerox) 사와 아이비엠 (IBM) 사도 파산의 위기에 몰린 적이 있었습니다. 이 모두가 다 새로운 기술의 출현으로 기존 기술이 종말을 고했기 때문입니다.

기술 발전 현상을 잘 설명하는 법칙이 있습니다. 즉 무어 (Moore) 법칙이라고 하는 법칙은 전산기술 중 전산자료 저장 용량이 18개월마다 배로 늘어난다는 법칙입니다.  이런 법칙이 전산 기술 발전에 적용되었기 때문에 반도체 는 점점 적어졌고  기억용량은  급속도로 증가했습니다. 그러다 이제는 21세기에 들어서면서 기억저장용량의 배가는 18개월에서 2년으로 늘었고 이제는 그 기간이 2년 반으로 늘었습니다. 반도체는 작아지는 데에 한계에 도달하고 있다는 것이 전문가들의  견해입니다. 현재 실리콘 반도체가 기억자료를 저장하는 폭이 가시광선의 파장 즉 390 나노메타로부터 770 나노메타 (10억분의 390 메타로부터 10억분의 770 메타)로까지 좁혀졌는데 이제 반도체의 크기를 더 적게 하려면 자외선의 파장에 맞춰야 한다고 합니다.  그 정도로 적어지면 반도체의 두께도 너무 얇아져서 쉽게 부러질 수 있기 때문에 반도체는 지금보다 훨씬 작아지기 어렵다는 것입니다.  더구나 이런 기술의 한계점 때문에 모든 전산 산업은 클라우드 ( Cloud) 체제를 이용하게 되기 때문에 우리가 지금 사용하는 PC 컴퓨터도 자취를 감추게 될 날이 멀지 않다고 했습니다.  어떤 사업에 종사하든지 현존의 기술에는 종말이 있다는 사실을 인식하고  앞을 내다보는  전략에 경영인들은 집중해야 할 것입니다. 끝
